Licencna zmluva s konec¢nym uzivatelom

na softvérovy produkt od spolocnosti Gamanet (EULA)
uzatvorena podla ustanoveni § 262 a § 269 ods. 2 zakona €. 513/1991 Z. z. (Obchodny zakonnik),
zakona ¢. 185/2015 Z. z. (Autorsky zakon) a d'alSich savisiacich pravnych predpisov

Clanok I.
Vyklad pojmov

1. Gamanet: Gamanet Corp. s.r.o., spoloCnost’ registrovana v state Slovensko s hlavnhym sidlom na
adrese Zatisie 12, 831 03 Bratislava, Slovensko, ICO: 57 451 800, alebo Gamanet Middle East FZ-LLC,
spoloCnost’ registrovana v State Spojené arabské emiraty s hlavnym sidlom na adrese Bldg 07, Dubai
Outsource City, Dubaj, Spojené arabské emiraty. Gamanet moze subjekty Gamanet aich adresy
priebezne aktualizovat'.

)

2. Konecny uzivatel alebo Vy: , spolocCnost
s hlavnym sidlom ,
v State , Licencny manager: ;
subjekt, ktory ma udelené prava na pouzivanie Produktov alebo je prijimatelom Sluzby.

3. Softvérovy produkt: softvérovy program C4', pocitacovy program ako autorské dielo vratane
podpornych nastrojov, hmotnych nosicov, licencii, prislusnej dokumentacie, internetovych sluzieb atd'.,
t. j. celkovy softvérovy balik. Softvérovym produktom sa rozumie Komercna verzia aj Testovacia verzia.

4. Komercna verzia: oficialne uvolnena verzia Produktov, ktora je urcena na komercny predaj.

5. Testovacia verzia: ktorakolvek nereleasovana verzia Produktov (verzia z vyvojovej fazy), ktora je
ur¢ena na testovanie pred jej uvolnenim do komercného predaja a ktora obsahuje vsetky funkcionality
Komercnej verzie Produktov. Licencia Testovacej verzie ma obmedzenu ¢asovu platnost.

6. Produkty: Softvérovy produkt a Pluginy spoloc¢nosti Gamanet.

7. Dodavatel: subjekt v zmluvnom vzt'ahu so spolo¢nostou Gamanet, ktory je opravneny nakupovat' od
spolocnosti Gamanet Produkty.

8. Produktovy web: webovy server umiestneny na internetovej adrese www.c4portal.com vratane jeho
obsahu, ktory sa v nom nachadza.

9. Externy systém: akykolvek systém pripajany do Softvérového produktu, pricom moze byt roznych
kategorii, napr. zariadenie (bezpecnostné, meranie regulacie...), informacny systém (napr. personalny,
mzdovy...) atd.

10. Plugin: modul Softvérového produktu, kniznica umoznujuca rozsirenie funkcionalit a zakaznicke
Upravy Softvérového produktu, pripadne integraciu Externych systémov. Plugin zahrna softvér, obsah,
digitalne materialy a dalSie polozky spristupnené prostrednictvom sluzby Plugin Store. Pluginom sa
rozumie Plugin spolo¢nosti Gamanet a Plugin tretej strany.

11. Plugin Store: centralne miesto pre publikovanie, spravu a distriblciu Pluginov pouzivatelom. Plugin
Store je sucastou Produktového webu.

12. Plugin tretej strany: Plugin vyvinuty Vyvojarom tretej strany na zaklade Zmluvy.

13. Plugin spolocnosti Gamanet: Plugin vyvinuty spoloCnostou Gamanet , ktory moéze mat’ Testovaciu
verziu alebo Komercnu verziu.

14. Vyvojar tretej strany: Zmluvny partner spoloc¢nosti Gamanet podla C4PP, ktory na zaklade prislusnej
Zmluvy so spolocnostou Gamanet zabezpecuje vyvoj a distribuciu Pluginu tretej strany prostrednictvom
sluzby Plugin Store.

15. Zmluvny partner: pravnicka osoba spolupracujica so spolo¢nostou Gamanet na zaklade prislusnej
Zmluvy a podla pravidiel C4PP.

1 Ochranu pouZiva autorskopravne stvarnenie riesenia softvérového produktu C4 ako celého softvérového balika.
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16. C4PP: partnersky program a subor obchodnych a technickych pravidiel spoloc¢nosti Gamanet, ktoré
urcuju zakladné podmienky spoluprace so spolocnost'ou Gamanet. BliZSie informacie o podmienkach C4PP
sU dostupné na Produktovom webe.

17. Komercny plugin: Plugin, ktory je verifikovany Gamanetom, zaroven certifikovany vyrobcom
Externého systému, presSiel procesom Release a je nasaditelny v Komercnych instalaciach Softvérového
produktu.

18. Komercna instalacia: Instalacia, na ktorej je nasadena Komercna verzia alebo Demo verzia.

19. Demo verzia: Komercna verzia Softvérového produktu s casovo obmedzenou platnostou jej licencie,
ktora slUzi na preverenie funkcionalit pred jej komercnym predajom.

20. Verziovy upgrade: jednorazova aktualizacia verzie Produktov, ktora rozsiruje funkcionality verzie
Produktov. Je to softvérovy balik, ktory odinstaluje starl verziu Produktov a nainstaluje novl verziu
Produktov.

21. Edicny upgrade: jednorazova aktualizacia edicie Softvérového produktu, ktora rozsiruje
funkcionality edicie Softvérového produktu v ramci jednej verzie Softvérového produktu. Je to aktivacia
prislusnych modulov Softvérového produktu prostrednictvom licen¢ného klica.

22. Upgrade: Verziovy upgrade alebo Edicny upgrade.

23. Update: jednorazova aktualizacia konkrétnej verzie Produktov. Je to softvérovy balik (Service Pack),
ktory odstranuje zname chyby v ramci danej verzie Produktov. Updatom sa rozumie akakolvek oprava
chyby, nedostatku, skvalitnenie, zlepsenie, pridanie, pozmenenie alebo modifikacia konkrétnej verzie
Produktov.

24. Aktualizacia: je akakolvek implementacia verzie Produktov, a teda Update alebo Upgrade
Produktov.

25. Release: uvolnenie aktualizacie Softvérového produktu spolocnostou Gamanet na trh. Vztahuje sa
na Update aj Upgrade.

26. Dokumentacia: subor pokynov a pravidiel spolocnosti Gamanet v akejkolvek forme, ktoré popisuju
administraciu, sposob pouzivania a instalaciu Produktov.

27. Subscription: predplatba, dobrovolny a volitelny spGsob pravidelného ziskavania novych verzii
Softvérového produktu za zvyhodnené ceny licencii voci standardnému Upgrade. Platba sa vztahuje na
vsetky vydané verzie Softvérového produktu v danom zaplatenom obdobi.

28. Certifikacia: proces testovania kompatibility Pluginu voéi Externému systému, pocas ktorého
zastupca Vyrobcu Pluginu a zastupca vyrobcu Externého systému otestuji rozsah funkcionalit
podporovanych Pluginom, ktory prepaja Externy systém so Softvérovym produktom.

29. Certifikacny protokol: deklaruje realizaciu procesu Certifikacie z technického hladiska, je to report
vysledkov testov vsetkych funkcionalit (povinnych, volitelnych) definovanych v integracnom manuali a
popisuje konfiguraciu Externého systému, druhy realizovanych testov a ich vysledky.

30. Vyrobca Pluginu: spolocnost Gamanet a Vyvojar tretej strany.

Clanok II.
Prijatie tejto Zmluvy

1. Tato licenéna zmluva Konecného uzivatela (End User License Agreement, v dalsom len ako ,,EULA*)
predstavuje pravnu dohodu medzi opravnenym Konecnym uzivatelom Produktov, ¢i uz ako jednotlivcom,
alebo individualnym subjektom, ktorym ste Vy a spolocnostou Gamanet, ako subjektom opravnenym
udelit licenciu (v d'alsom len ako ,,my“, ,,nas“) tykajlcu sa Produktov dodavanych spolu s touto zmluvou
EULA, ¢i uz predinstalovanych, alebo stiahnutych, ktorych vlastnikom je spolocnost Gamanet.

2. Pod pojmom Vy sa rozumeju nasledujldce osoby:

a) Konecny uzivatel: subjekt, ktory ma udelené prava na pouzivanie Produktov alebo je
prijimatelom Sluzby.
Strana 2z 9 Déverné



b) licenény manazér: kontaktna osoba zo strany Konecného uzivatela, ktora je zodpovedna za
komunikaciu so spolocnost'ou Gamanet tykajucu sa zmluvy EULA ako aj za pouzivanie Produktov
v rozsahu definovanom zmluvou EULA (v d'alsom len ako ,,Licenény manager*).

c) instalacny manazér: kontaktna osoba zo strany Konecného uzivatela, ktora je zodpovedna
za komunikaciu so spoloc¢nostou Gamanet tykajucu sa spravy celej instalacie. Odsuhlasuje
zasadné zmeny v rozsahu instalacie Produktov v prostredi Konecného uzivatela (v d’alSom len
ako ,,Instala¢ny manager®).

3. Licencny manager a Instalacny manager moze, ale nemusi byt ta ista osoba.

4, Pouzitim urcitych vlastnosti Produktov, udelujete sthlas na prenos urcitych informacii z Vasho
pocitaca pre sluzby, ktoré su na internetovej baze, vratane vyslovenia Vasho suhlasu s touto zmluvou
EULA- elektronickymi, resp. mechanickymi prostriedkami.

5. Instalaciou Produktov, rozmnoZenim, prevzatim, spristupnenim alebo inym faktickym pouzitim
Produktov ako Konecny uzivatel sGhlasite s podmienkami tejto zmluvy EULA. Ak s tymito podmienkami
nesUhlasite, Produkty od spolocnosti Gamanet nepouzivajte a Produkty vratte.

6. Tato zmluva EULA sa primerane uplatni aj na Testovaciu verziu.

Clanok Il1.
Udelenie licencie

1. Spolocnost Gamanet Vam udeluje nevyhradn licenciu v obmedzenom rozsahu, tak ako je uvedené
v sposobe pouzitia Produktov v prislusnej verzii Produktov.

2. Jednému Softvérovému produktu zodpoveda jedna prislusna licencia. Rozsah licencie je definovany
zakUpenymi licenénymi klGémi, ktoré urcuju rozsah funkcionalit Softvérového produktu a pocet a druh
pouzitych Pluginov.

3. Licencia nadobuda platnost’ a tcinnost instalaciou Produktov, v ramci ktorej vyslovite svoj vyslovny
a neodvolatelny sthlas s touto zmluvou EULA. Tento suhlas je odoslany v elektronickej forme spolo¢nosti
Gamanet v ramci povinnej aktivacie.

4. Licencia v konkrétnej verzii Softérového produktu moze byt aplikovana a pouzitelna na tito verziu
Softvérového produktu, pripadne na ktorUkolvek novsiu verziu Softvérového produktu.

5. Nie ste opravneny vyhotovit rozmnozeninu Produktov, alebo vykonat na nich Gpravu alebo preklad,
s vynimkou jednej kopie instalacného meédia Produktov, ktora musi zahriat vsetky oznamenia o
autorskych pravach alebo iné oznamenia o vlastnickych pravach a prislusné upozornenia obsiahnuté v
originali. V pripade potreby ste opravneny takouto legalnou kdpiou instalacného média nahradit povodné
Produkty.

Clanok IV.
Dodavka Produktov

1. Produkty s dodavané bud v obchodnom baleni alebo v elektronickej forme - kedy si Konecny
uzivatel stiahne Produkty prostrednictvom Produktového webu.

2. Produkty sa poskytuju vylucne v spustitelnom strojovom alebo objektovom kode. Spolu s Produktami
doda spoloc¢nost’ Gamanet prislusnid Dokumentaciu alebo umozni pristup k jej elektronickej verzii.
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Clanok V.
Podmienky instalacie Produktov

1. Ziskanie licencie k Produktom je podmienené registraciou instalacie Konecného uzivatela na
Produktovom webe. Produkty moze instalovat a instalaciu registrovat osoba, ktora absolvovala prislusné
Skolenie podla pravidiel spoloCnosti Gamanet. Tato osoba je opravnena v mene Dodavatela aktivovat
licenciu na baze aktiva¢ného kluca.

2. Vramci registracie instalacie zadefinujete osobu Instalacny manager, ktory je opravneny:

vyjadrit’ suhlas so znenim tejto zmluvy EULA,

odslhlasit nasadenie akejkolvek verzie Softvérového produktu (na instalacii Konecného
uzivatela,

odsuhlasit nasadenie akychkolvek Pluginov, ktoré sa liSia od Standardnej Specifikacie
Komercéného pluginu uréeného spolocnostou Gamanet,

manazovat pristup k informaciam o instalacii na Produktovom webe,

spravovat zoznam Dodavatelov opravnenych generovat pre instalaciu Koneéného uZzivatela
licencie z aktivacnych klUcov,

definovat,, pripadne modifikovat osoby (napr. Licencného managera), ktoré maju pristup k
informaciam o instalacii, ktoré maju opravnenie aktivovat licencné klUce a generovat’ licencie
pre danu instalaciu,

v krizovych situaciach (napr. nespokojnost’ s Dodavatelom, ukoncenie ¢innosti Dodavatela atd’.)
komunikovat’ so spolo¢nost'ou Gamanet.

3. Tymto beriete na vedomie, ze zabezpecite instalaciu Produktov Zaskolenou osobou za nasledovnych
podmienok:

a)

b)

<)

d)

Vy zodpovedate za instalaciu Produktov, pricom implementovat Produkty moze len osoba, ktora
je zaskolena podla pravidiel spolo¢nosti Gamanet,

pocitacové systémy a programové vybavenie tychto pocitacovych systémov, na ktoré maja byt
nainstalované Produkty, musia byt v silade s technickou Specifikaciou podmienok instalacie
Produktov (v tlacenej alebo elektronickej verzii). Nesmu byt nainstalované programy alebo
zariadenia, ktoré by mohli mat’ nepriaznivy vplyv na funkcénost a stabilitu Produktov,
pocitacové systémy a programové vybavenie tychto pocitacovych systémov, vratane Produktov
musia byt insStalované, spravované, obsluhované a pouzivané personalom so zodpovedajucimi
znalostami a schopnost'ami,

po instalacii Produktov nesmu byt na pocitaCové systémy nainstalované programy alebo
zariadenia, ktoré by mohli mat’ nepriaznivy vplyv na funkénost a stabilitu Produktov.

4. Vsetky informacie tykajlce sa Produktov su dostupné na Produktovom webe.

Clanok VI.
Sposob pouzitia Produktov

1. Softvérovy produkt je urceny najma na spravu Externych systémov, monitorovanie stavov Externych
systémov, personalny manaZzment, spravu osob a ich pristupov k jednotlivym Externym systémom.

2. Plugin spolocnosti Gamanet slizi najma na prepojenie a komunikaciu Softvérového produktu
s Externym systémom, na realizovanie zakaznickych Uprav a rozsirovanie funkcionalit Softvérového
produktu.

3. Jeden Softvérovy produkt ste opravneny pouzit nasledovne:

a)

b)

inStalovat ho na pevny disk centralneho pocitacového systému (server), a to podla druhu
zakupenej licencie. Instalacia je kompletna povinnou aktivaciou, ktori vykona na dialku
spoloCnost’ Gamanet za pomoci aktivacného klica po identifikacii hardwarovej adresy sietovej
karty, ktora je nainstalovana na prislusSnom serveri,

pripojit zodpovedajuci pocet Pluginov, ktoré su sucastou pripojenia k jednému Softvérovému
produktu,
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c) pouzit na lubovolnom pocte pripojenych pocitacov pripojenych k serveru, za icelom ukladania
a spracovania dat na serveri,

d) odstranit Softvérovy produkt z pocitacového systému servera, na ktory bol povodne
nainstalovany a preniest’ ho na iny pocitacovy systém (iny server) pri dodrzani podmienok tejto
zmluvy EULA,

e) poziadat spolocnost Gamanet o moznost rozsirenia tejto licencie na vyssi pocet Pluginov
spolocnosti Gamanet,

f) poziadat spoloc¢nost Gamanet o moznost’ zmeny hardwarovej adresy (prenesenie Softvérového
produktu na iny pocitacovy systém).

4. Produkty, resp. jeho vystupy nie st uréené najma k:
a) zberu Udajov o osobach v rozpore so zakonom o ochrane osobnych Gdajov,
b) akémukolvek vyhodnocovaniu dajov porusujlcich sikromie osob,
c) monitorovaniu pohybu 0s6b v objektoch v rozpore so zakonom o ochrane osobnych Gdajov.

Clanok VII.
Servisna podpora Produktov

1. Servisnu podporu Produktov Vam poskytuje vylucne Vas Dodavatel Produktov. Konkrétne podmienky
a parametre servisnej podpory st definované Vasim Dodavatelom.

Clanok VIII.
Zaruka na Softvérovy produkt

1. Zaruka Softvérového produktu je zavazok spolocnosti Gamanet poskytovat Dodavatelovi podporu pri
rieSeni zarucnych chyb Softvérového produktu, a to pre zabezpecenie jeho funkcionalit. Zaruka
Softvérového produktu sa vztahuje na funkcnost Softvérového produktu v rozsahu definovanom
oficialnou Dokumentaciou spoloc¢nosti Gamanet.

2. Zaruka sa vztahuje len na Komercné instalacie Softvérového produktu, ktoré boli realizované
Zaskolenou osobou.

3. Zarucnou chybou je spravanie Softvérového produktu, ktoré nezodpoveda oficialnej Dokumentacii
spoloCnosti Gamanet, a to aj napriek tomu, Ze boli dodrZzané vsetky postupy v nej uvedené alebo ak
Softvérovy produkt nefunguje vobec.

4. Zaruka sa poskytuje na obdobie 12 (slovom ,,dvanast®) kalendarnych mesiacov. Zarucna doba zacina
plynit odo dna zakupenia najnovsej uvolnenej verzie Softvérového produktu (den vystavenia faktdry).

5. 0Odo dna realizacie Verziového upgrade na najnovsiu uvolnenu verziu Softvérového produktu zacina
plynit nova zarucna doba.

6. Rozsirenie Softvérového produktu o dalSie licencie nema vplyv na trvanie zaruky.
7. Pocas celej zarucnej doby umoznuje spolocnost Gamanet Konecnému uzivatelovi vyuzivat Update
Softvérového produktu za Gcelom odstranovania znamych chyb. Vyuzitie Update nema vplyv na trvanie

zarucnej doby.

8. Spolocnost Gamanet poskytuje zaruku na hmotny nosi¢ dat Softvérového produktu /USB port a pod.,
ktory je z hladiska materialového prevedenia bez chyb.

Strana 5z 9 Déverné



Clanok IX.
Zaruka na Plugin spolo¢nosti Gamanet

1. Spolo¢nost Gamanet poskytuje zaruku iba na Plugin spolocnosti Gamanet, ktory splfia podmienky
,verifikovany* a ,,certifikovany.

2. Zaruka je zavazok spolocnosti Gamanet poskytovat’ Dodavatelovi podporu pri rieSeni zarucnych chyb
Pluginu spolocnosti Gamanet. Servisna podpora sa realizuje aj formou konzultacii spolo¢nosti Gamanet
s vyrobcom Externého systému.

3. Spolocnost Gamanet poskytuje Dodavatelovi zaruku na Plugin spolo¢nosti Gamanet v rozsahu
konfiguracie Externého systému a funkcionalit Pluginu spolocnosti Gamanet deklarovanych Certifikacnym
protokolom.

4, Zarucnou chybou je spravanie Pluginu, ktoré nezodpoveda vysledkom testov jednotlivych funkcionalit
Pluginu popisanych v prislusnej Dokumentacii.

5. Na podmienky zaruky na Plugin spolocnosti Gamanet sa primerane uplatnia podmienky zaruky na
Softvérovy produkt definované v ¢lanku VIII.

6. Zaruka na Plugin spolocnosti Gamanet sa poskytuje na obdobie 12 (slovom ,,dvanast*) kalendarnych
mesiacov. Zarucna doba zacina plynut odo dna zakupenia konkrétnej verzie Pluginu spolocnosti Gamanet
(den vystavenia faktury).

Clanok X.
Aktualizacie Softvérového produktu

1. Spolocnost Gamanet Vam moze spristupnit’ Aktualizacie Softvérového produktu po datume Vasho
ziskania Vasej pociatocnej kopie Softvérového produktu.

2. Mate pravo pouzivat Softvérovy produkt bud’ v povodnej verzii (bez obmedzenia) alebo pouzivat
Upgrade?. Upgrade mozete ziskat' po jednorazovej platbe, pripadne pravidelnymi platbami vo forme
Subscription.

3. Spolocnost Gamanet moze v ramci Upgrade poskytnit dodatocné funkcionality na Softvérovy
produkt. V takom pripade sa mozu aplikovat iné licencné podmienky.

4. Upgrade zahrna kazdu novl verziu alebo zmeny Softvérového produktu, pripadne jeho jednotlivych
Casti.
5. Ak spolocnost Gamanet zverejni Upgrade Softvérového produktu, musite vlastnit riadnu licenciu na

pouzivanie takéhoto Softvérového produktu.

6. Tato zmluva EULA sa vztahuje aj na Aktualizacie, doplnky, pridavné sUcasti a sucasti servisnych
sluzieb Softvérového produktu, pokial sa na Aktualizacii, doplnkoch, pridavnych sicastiach a stcastiach
servisnych sluzieb neuvadza inak.

Clanok XI.
Odmena

1. Cena Produktov sa urcuje podla aktualneho cennika spolocnosti Gamanet, a to v zavislosti od jeho
verzie, edicie (t.j. funkcionality), poctu pripojenych Pluginov.

2y pripade ak Upgrade Softvérového produktu kompletne nahradi (pInd instaldciu) predoslej licencovanej verzie Softvérového
produktu, neméZete pouZivat obe verzie Softvérového produktu v tom istom case, ani ich neméZete prevdadzat osobitne.
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2. Mate pravo na poskytnutie bezplatnej licencie na vsetky nové verzie Softvérového produktu
v priebehu kalendarneho roka, v ktorom ste si Softvérovy produkt zakdpili.

3. Mate pravo na bezplatné poskytnutie Updatov pre kazdd oficialne uvolnenu verziu Softvérového
produktu pocas obdobia 12 (slovom ,,dvanast*) kalendarnych mesiacov odo dna jeho zakUpenia a zaroven
pocas obdobia 24 (slovom ,,dvadsat’styri“) kalendarnych mesiacov odo dia jeho Releasu.

Clanok XIl.
Ukoncenie licencie

1. Licencia zanika znicenim Produktov alebo porusenim prav a povinnosti tejto zmluvy EULA Konecnym
uzivatelom.

2. V pripade zaniku licencie ste povinny znicit' vsetky rozmnozeniny Produktov a vsetky ich sucasti.

Clanok XIII.
Vyhradenie prav a vlastnictva

1. Spolocnost’ Gamanet si vyhradzuje vsetky prava, ktoré Vam neboli vyslovne udelené v tejto zmluve
EULA. Produkty a vsetky ostatné materialy su autorskym dielom a sU chranené platnymi zakonmi
a dohodami o autorskych pravach a dalsimi zakonmi a dohodami o dusevnom vlastnictve. Vlastnikom
pravneho titulu, autorského prava a dalSich prav dusevného vlastnictva na tieto Produkty je spoloCnost’
Gamanet.

2. Licencia Vam neudeluje ziadne prava, ktoré suvisia s ochrannymi znamkami, logami alebo
obchodnym menom spolocnosti Gamanet.

Clanok XIV.
Obmedzenie prav Kone¢ného uzivatela

1. Nesmiete kopirovat, spatne analyzovat, dekompilovat, rozkladat alebo sa inak pokusat zistit
zdrojovy kdd alebo algoritmy tychto Produktov, upravovat ich, znefunkénit’ lubovolné funkcie Produktov
alebo vytvarat odvodené prace na zaklade Produktov, ani to umoznit’ ostatnym. Nesmiete prenajimat,
poskytovat’ na lizing, pozicCiavat, udelovat’ d'alSiu licenciu ani poskytovat komercné sluzby host'ovania v
stvislosti s Produktami.

2. Nesmiete previest tito zmluvu EULA ani prava na Produkty udelené v tejto zmluve EULA na Ziadnu
tretiu stranu, ani nemate pravo postUpit’ licenciu, ibaZe na to ziskate vopred pisomny sthlas spolocnosti
Gamanet.

3. Ak Produkty pouziva Vas zamestnanec alebo ina osoba, ktora ho pouziva v ramci Vasho podnikania
(v d'alsom len ako ,,Vas personal"), tomuto clenovi Vasho personalu sa udeluje licencia na pouzivanie
Produktov tak, ako keby ste to boli Vy, a musi rovnako dodrziavat' tieto podmienky. Porusenie podmienok
Vasim personalom sa bude povaZovat’ za Vase porusenie tychto podmienok.

Clanok XV.
Sahlas na uchovavanie a prenos udajov

1. Udelujete opravnenie spolocnosti Gamanet, aby v suvislosti s realizaciou prav z tejto licencie
prenasala, spracovavala a uchovavala Udaje, ktoré Vas umoznuju identifikovat.

2. Spolocnost Gamanet nebude pocas uvedeného procesu z pocitacovych systémov ziskavat ziadne
osobné udaje Konecného uzivatela.
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3. Suhlasite, aby spolocnost Gamanet svojimi prostriedkami kontrolovala, ¢i pouzivate Produkty v
stlade s touto zmluvou EULA.

4. Sihlasite, ze pocas komunikacie Produktov s pocitacovymi systémami spolocnosti Gamanet alebo
Dodavatelov, od ktorych ste Produkty zakupili, mozu byt prenasané Udaje, ktoré maju za Ucel zabezpedit’
funkénost' a opravnenost’ uzivania Produktov.

5. Sudhlasite, ze spoloCnost Gamanet, pripadne Dodavatelia mozu zbierat a pouzivat technické
informacie slvisiace s Produktami, ktoré mozu byt ziskané akymkolvek sposobom ako sicast pripadného
poskytovania sluzieb servisnej podpory Produktov.

Clanok XVI.
Obmedzenie zodpovednosti

1. Spolocnost Gamanet nenesie zodpovednost za Ziadne Skody lubovolného druhu vyplyvajuce
Z pouzitia alebo suvisiace s pouzitim, alebo neschopnostou pouzit' Produkty alebo lubovolné aplikacie
tretej strany, ich obsah alebo funkcie vratane, bez obmedzenia, skod sposobenych alebo suvisiacich
s chybami, opomenutiami, preruseniami, defektmi, oneskorenim operacie alebo prenosu, pocitacovym
virusom a vratane vsetkych ostatnych priamych, nepriamych, Specialnych, nahodnych, exemplarnych
alebo naslednych skod, a to aj v pripade, ze bola spoloc¢nost Gamanet upozornena na moznost' takychto
skod.

2. Suhlasite tiez s tym, Ze Produkty budete pouzivat na vlastné riziko. V niektorych jurisdikciach nie
je povolené vylicenie ani obmedzenie nahodnych alebo naslednych skod, alebo niektorych inych typov
skod, takze vylucenia alebo obmedzenia uvedené vyssie sa v rozsahu, v akom to znemoznuju platné
pravne predpisy, nemusia na Vas vztahovat'.

3. Spolocnost Gamanet nenesie zodpovednost za ziadne Skody sposobené vplyvom pocitacovych
infiltracii, iného technického alebo programového vybavenia.

4. Pre pripad vzniku naroku na nahradu skody Konecného uzivatela plati, ze Konecny uzivatel nie je
opravneny pripadné pohladavky, ktoré mu vznikni voci spolocnosti Gamanet postUpit tretim osobam bez
predchadzajlceho pisomného sihlasu spolocnosti Gamanet, a to pod nasledkom neplatnosti takého
Ukonu. Pohladavky voci spoloc¢nosti Gamanet sa nemozu stat’ akymkolvek zabezpecovacim nastrojom
Konecného uzivatela voci tretim osobam.

Clanok XVII.
RieSenie sporov, volba prava

1. Ak spory, rozpory alebo nezhody, ktoré akymkolvek sposobom vyplyvaji z tejto zmluvy EULA alebo
z Vasho pouzivania Produktov, nie je mozné vyriesit zmierom, budu podliehat’ vylucnej pravomoci sidov
Slovenskej republiky, podla slovenského prava.

2. Tato zmluva EULA podlieha pravnemu poriadku Slovenskej republiky.

Clanok XVIII.
Cela zmluva, oddelitelnost’

1. Tato zmluva EULA tvori celll zmluvu medzi Vami a spolocnostou Gamanet v slvislosti s Produktami
a nahradza vsetky predchadzajlce alebo subezné Ustne alebo pisomné rozhovory, navrhy a vyhlasenia
tykajlce sa Produktov alebo iného predmetu, na ktory sa vztiahuje tato zmluva EULA. Ak bude akékolvek
ustanovenie tejto zmluvy EULA oznacené za zrusené, neplatné, nevynutitelné alebo nezakonné, vsetky
ostatné ustanovenia, takymto rozhodnutim nedotknuté, zostavaju v plnej platnosti a Ucinnosti.
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Clanok XIX.
Ukoncenie zmluvy EULA

1. Tato zmluva EULA je ucinna svojim uzatvorenim az do dia jej ukoncenia. Ak nedodrzite lubovolné
z podmienok a poziadaviek tejto zmluvy EULA, Vase prava v ramci tejto licencie sa automaticky ukoncia
bez oznamenia od spolocnosti Gamanet. Po skonceni platnosti tejto zmluvy EULA musite prestat’ pouzivat
tieto Produkty a zni¢it vietky ich kopie, & uz Uplné, alebo ¢iastoéné. Casti XVI (Obmedzenie
zodpovednosti), XVII (RieSenie sporov, volba prava) a XVIIl (Cela zmluva, oddelitelnost) tejto zmluvy
EULA po takomto zruseni nestratia platnost’ ani Ucinnost.
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