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Licenčná zmluva s konečným užívateľom 
na softvérový produkt od spoločnosti Gamanet (EULA) 

uzatvorená podľa ustanovení § 262 a § 269 ods. 2 zákona č. 513/1991 Z. z. (Obchodný zákonník), 
zákona č. 185/2015 Z. z. (Autorský zákon) a ďalších súvisiacich právnych predpisov 

 
 

Článok I. 
Výklad pojmov 

 
1. Gamanet: Gamanet Corp. s.r.o., spoločnosť registrovaná v štáte Slovensko s hlavným sídlom na 
adrese Zátišie 12, 831 03 Bratislava, Slovensko, IČO: 57 451 800, alebo Gamanet Middle East FZ-LLC, 
spoločnosť registrovaná v štáte Spojené arabské emiráty s hlavným sídlom na adrese Bldg 07, Dubai 
Outsource City, Dubaj, Spojené arabské emiráty. Gamanet môže subjekty Gamanet a ich adresy 
priebežne aktualizovať. 

2. Konečný užívateľ alebo Vy:                                                                                   , spoločnosť 
s hlavným sídlom                                                                                                                            , 
v štáte                                  , Licenčný manager:                                                                             ; 
subjekt, ktorý má udelené práva na používanie Produktov alebo je prijímateľom Služby. 

3. Softvérový produkt: softvérový program C41, počítačový program ako autorské dielo vrátane 
podporných nástrojov, hmotných nosičov, licencií, príslušnej dokumentácie, internetových služieb atď., 
t. j. celkový softvérový balík. Softvérovým produktom sa rozumie Komerčná verzia aj Testovacia verzia. 

4. Komerčná verzia: oficiálne uvoľnená verzia Produktov, ktorá je určená na komerčný predaj.  

5. Testovacia verzia: ktorákoľvek nereleasovaná verzia Produktov (verzia z vývojovej fázy), ktorá je 
určená na testovanie pred jej uvoľnením do komerčného predaja a ktorá obsahuje všetky funkcionality 
Komerčnej verzie Produktov. Licencia Testovacej verzie má obmedzenú časovú platnosť. 

6. Produkty: Softvérový produkt a Pluginy spoločnosti Gamanet. 

7. Dodávateľ: subjekt v zmluvnom vzťahu so spoločnosťou Gamanet, ktorý je oprávnený nakupovať od 
spoločnosti Gamanet Produkty. 

8. Produktový web: webový server umiestnený na internetovej adrese www.c4portal.com vrátane jeho 
obsahu, ktorý sa v ňom nachádza. 

9. Externý systém: akýkoľvek systém pripájaný do Softvérového produktu, pričom môže byť rôznych 
kategórií, napr. zariadenie (bezpečnostné, meranie regulácie...), informačný systém (napr. personálny, 
mzdový...) atď. 

10. Plugin: modul Softvérového produktu, knižnica umožňujúca rozšírenie funkcionalít a  zákaznícke 
úpravy Softvérového produktu, prípadne integráciu Externých systémov. Plugin zahŕňa softvér, obsah, 
digitálne materiály a ďalšie položky sprístupnené prostredníctvom služby Plugin Store. Pluginom sa 
rozumie Plugin spoločnosti Gamanet a Plugin tretej strany. 

11. Plugin Store: centrálne miesto pre publikovanie, správu a distribúciu Pluginov používateľom. Plugin 
Store je súčasťou Produktového webu. 

12. Plugin tretej strany: Plugin vyvinutý Vývojárom tretej strany na základe Zmluvy. 

13. Plugin spoločnosti Gamanet: Plugin vyvinutý spoločnosťou Gamanet , ktorý môže mať Testovaciu 
verziu alebo Komerčnú verziu. 

14. Vývojár tretej strany: Zmluvný partner spoločnosti Gamanet podľa C4PP, ktorý na základe príslušnej 
Zmluvy so spoločnosťou Gamanet zabezpečuje vývoj a distribúciu Pluginu tretej strany prostredníctvom 
služby Plugin Store. 

15. Zmluvný partner: právnická osoba spolupracujúca so spoločnosťou Gamanet na základe príslušnej 
Zmluvy a podľa pravidiel C4PP. 

                                                           
1 Ochranu používa autorskoprávne stvárnenie riešenia softvérového produktu C4 ako celého softvérového balíka. 

http://www.c4portal.com/
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16. C4PP: partnerský program a súbor obchodných a technických pravidiel spoločnosti Gamanet, ktoré 
určujú základné podmienky spolupráce so spoločnosťou Gamanet. Bližšie informácie o podmienkach C4PP 
sú dostupné na Produktovom webe. 

17. Komerčný plugin: Plugin, ktorý je verifikovaný Gamanetom, zároveň certifikovaný výrobcom 
Externého systému, prešiel procesom Release a je nasaditeľný v Komerčných inštaláciách Softvérového 
produktu. 

18. Komerčná inštalácia: Inštalácia, na ktorej je nasadená Komerčná verzia alebo Demo verzia. 

19. Demo verzia: Komerčná verzia Softvérového produktu s časovo obmedzenou platnosťou jej licencie, 
ktorá slúži na preverenie funkcionalít pred jej komerčným predajom. 

20. Verziový upgrade: jednorazová aktualizácia verzie Produktov, ktorá rozširuje funkcionality verzie 
Produktov. Je to softvérový balík, ktorý odinštaluje starú verziu Produktov a nainštaluje novú verziu 
Produktov. 

21. Edičný upgrade: jednorazová aktualizácia edície Softvérového produktu, ktorá rozširuje 
funkcionality edície Softvérového produktu v rámci jednej verzie Softvérového produktu. Je to aktivácia 
príslušných modulov Softvérového produktu prostredníctvom licenčného kľúča. 

22. Upgrade: Verziový upgrade alebo Edičný upgrade. 

23. Update: jednorazová aktualizácia konkrétnej verzie Produktov. Je to softvérový balík (Service Pack), 
ktorý odstraňuje známe chyby v rámci danej verzie Produktov. Updatom sa rozumie akákoľvek oprava 
chyby, nedostatku, skvalitnenie, zlepšenie, pridanie, pozmenenie alebo modifikácia konkrétnej verzie 
Produktov. 

24. Aktualizácia: je akákoľvek implementácia verzie Produktov, a teda Update alebo Upgrade 
Produktov. 

25. Release: uvoľnenie aktualizácie Softvérového produktu spoločnosťou Gamanet na trh. Vzťahuje sa 
na Update aj Upgrade. 

26. Dokumentácia: súbor pokynov a pravidiel spoločnosti Gamanet v akejkoľvek forme, ktoré popisujú 
administráciu, spôsob používania a inštaláciu Produktov. 

27. Subscription: predplatba, dobrovoľný a voliteľný spôsob pravidelného získavania nových verzií 
Softvérového produktu za zvýhodnené ceny licencií voči štandardnému Upgrade. Platba sa vzťahuje na 
vsetky vydané verzie Softvérového produktu v danom zaplatenom období. 

28. Certifikácia: proces testovania kompatibility Pluginu voči Externému systému, počas ktorého 
zástupca Výrobcu Pluginu a zástupca výrobcu Externého systému otestujú rozsah funkcionalít 
podporovaných Pluginom, ktorý prepája Externý systém so Softvérovým produktom. 

29. Certifikačný protokol: deklaruje realizáciu procesu Certifikácie z technického hľadiska, je to report 
výsledkov testov všetkých funkcionalít (povinných, voliteľných) definovaných v integračnom manuáli a 
popisuje konfiguráciu Externého systému, druhy realizovaných testov a ich výsledky. 

30. Výrobca Pluginu: spoločnosť Gamanet a Vývojár tretej strany. 

 
 

Článok II. 
Prijatie tejto Zmluvy 

 
1. Táto licenčná zmluva Konečného užívateľa (End User License Agreement, v ďalšom len ako „EULA“) 
predstavuje právnu dohodu medzi oprávneným Konečným užívateľom Produktov, či už ako jednotlivcom, 
alebo individuálnym subjektom, ktorým ste Vy a spoločnosťou Gamanet, ako subjektom oprávneným 
udeliť licenciu (v ďalšom len ako „my“, „nás“) týkajúcu sa Produktov dodávaných spolu s touto zmluvou 
EULA, či už predinštalovaných, alebo stiahnutých, ktorých vlastníkom je spoločnosť Gamanet. 
 
2. Pod pojmom Vy sa rozumejú nasledujúce osoby: 

a) Konečný užívateľ: subjekt, ktorý má udelené práva na používanie Produktov alebo je 
prijímateľom Služby. 
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b) licenčný manažér: kontaktná osoba zo strany Konečného užívateľa, ktorá je zodpovedná za 
komunikáciu so spoločnosťou Gamanet týkajúcu sa zmluvy EULA ako aj za používanie Produktov 
v rozsahu definovanom zmluvou EULA (v ďalšom len ako „Licenčný manager“). 

c) inštalačný manažér: kontaktná osoba zo strany Konečného užívateľa, ktorá je zodpovedná 
za komunikáciu so spoločnosťou Gamanet týkajúcu sa správy celej inštalácie. Odsúhlasuje 
zásadné zmeny v rozsahu inštalácie Produktov v prostredí Konečného užívateľa (v ďalšom len 
ako „Inštalačný manager“). 
 

3. Licenčný manager a Inštalačný manager môže, ale nemusí byť tá istá osoba. 
 
4. Použitím určitých vlastností Produktov, udeľujete súhlas na prenos určitých informácií z Vášho 
počítača pre služby, ktoré sú na internetovej báze, vrátane vyslovenia Vášho súhlasu s touto zmluvou 
EULA- elektronickými, resp. mechanickými prostriedkami. 
 
5. Inštaláciou Produktov, rozmnožením, prevzatím, sprístupnením alebo iným faktickým použitím 
Produktov ako Konečný užívateľ súhlasíte s podmienkami tejto zmluvy EULA. Ak s týmito podmienkami 
nesúhlasíte, Produkty od spoločnosti Gamanet nepoužívajte a Produkty vráťte. 
 
6. Táto zmluva EULA sa primerane uplatní aj na Testovaciu verziu. 

 
 

Článok III. 
Udelenie licencie 

 
1. Spoločnosť Gamanet Vám udeľuje nevýhradnú licenciu v obmedzenom rozsahu, tak ako je uvedené 
v spôsobe použitia Produktov v príslušnej verzii Produktov. 
 
2. Jednému Softvérovému produktu zodpovedá jedna príslušná licencia. Rozsah licencie je definovaný 
zakúpenými licenčnými kľúčmi, ktoré určujú rozsah funkcionalít Softvérového produktu a počet a druh 
použitých Pluginov. 
 
3. Licencia nadobúda platnosť a účinnosť inštaláciou Produktov, v rámci ktorej vyslovíte svoj výslovný 
a neodvolateľný súhlas s touto zmluvou EULA. Tento súhlas je odoslaný v elektronickej forme spoločnosti 
Gamanet v rámci povinnej aktivácie. 
 
4. Licencia v konkrétnej verzii Softérového produktu môže byť aplikovaná a použiteľná na túto verziu 
Softvérového produktu, prípadne na ktorúkoľvek novšiu verziu Softvérového produktu. 
 
5. Nie ste oprávnený vyhotoviť rozmnoženinu Produktov, alebo vykonať na nich úpravu alebo preklad, 
s výnimkou jednej kópie inštalačného média Produktov, ktorá musí zahŕňať všetky oznámenia o 
autorských právach alebo iné oznámenia o vlastníckych právach a príslušné upozornenia obsiahnuté v 
origináli. V prípade potreby ste oprávnený takouto legálnou kópiou inštalačného média nahradiť pôvodné 
Produkty. 

 
 

Článok IV. 
Dodávka Produktov 

 
1. Produkty sú dodávané buď v obchodnom balení alebo v elektronickej forme – kedy si Konečný 

užívateľ stiahne Produkty prostredníctvom Produktového webu. 
 
2. Produkty sa poskytujú výlučne v spustiteľnom strojovom alebo objektovom kóde. Spolu s Produktami 

dodá spoločnosť Gamanet príslušnú Dokumentáciu alebo umožní prístup k jej elektronickej verzii. 
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Článok V. 
Podmienky inštalácie Produktov 

 
1. Získanie licencie k Produktom je podmienené registráciou inštalácie Konečného užívateľa na 
Produktovom webe. Produkty môže inštalovať a inštaláciu registrovať osoba, ktorá absolvovala príslušné 
školenie podľa pravidiel spoločnosti Gamanet. Táto osoba je oprávnená v mene Dodávateľa aktivovať 
licenciu na báze aktivačného kľúča. 
 
2. V rámci registrácie inštalácie zadefinujete osobu Inštalačný manager, ktorý je oprávnený: 

a) vyjadriť súhlas so znením tejto zmluvy EULA, 
b) odsúhlasiť nasadenie akejkoľvek verzie Softvérového produktu (na inštalácii Konečného 

užívateľa, 
c) odsúhlasiť nasadenie akýchkoľvek Pluginov, ktoré sa líšia od štandardnej špecifikácie 

Komerčného pluginu určeného spoločnosťou Gamanet, 
d) manažovať prístup k informáciám o inštalácii na Produktovom webe, 
e) spravovať zoznam Dodávateľov oprávnených generovať pre inštaláciu Konečného užívateľa 

licencie z aktivačných kľúčov, 
f) definovať, prípadne modifikovať osoby (napr. Licenčného managera), ktoré majú prístup k 

informáciám o inštalácii, ktoré majú oprávnenie aktivovať licenčné kľúče a generovať licencie 
pre danú inštaláciu, 

g) v krízových situáciách (napr. nespokojnosť s Dodávateľom, ukončenie činnosti Dodávateľa atď.) 
komunikovať so spoločnosťou Gamanet. 

 
3. Týmto beriete na vedomie, že zabezpečíte inštaláciu Produktov Zaškolenou osobou za nasledovných 
podmienok: 

a) Vy zodpovedáte za inštaláciu Produktov, pričom implementovať Produkty môže len osoba, ktorá 
je zaškolená podľa pravidiel spoločnosti Gamanet, 

b) počítačové systémy a programové vybavenie týchto počítačových systémov, na ktoré majú byť 
nainštalované Produkty, musia byť v súlade s technickou špecifikáciou podmienok inštalácie 
Produktov (v tlačenej alebo elektronickej verzii). Nesmú byť nainštalované programy alebo 
zariadenia, ktoré by mohli mať nepriaznivý vplyv na funkčnosť a stabilitu Produktov, 

c) počítačové systémy a programové vybavenie týchto počítačových systémov, vrátane Produktov 
musia byť inštalované, spravované, obsluhované a používané personálom so zodpovedajúcimi 
znalosťami a schopnosťami, 

d) po inštalácii Produktov nesmú byť na počítačové systémy nainštalované programy alebo 
zariadenia, ktoré by mohli mať nepriaznivý vplyv na funkčnosť a stabilitu Produktov. 

 
4. Všetky informácie týkajúce sa Produktov sú dostupné na Produktovom webe. 
 
 

Článok VI. 
Spôsob použitia Produktov 

 
1. Softvérový produkt je určený najmä na správu Externých systémov, monitorovanie stavov Externých 
systémov, personálny manažment, správu osôb a ich prístupov k jednotlivým Externým systémom. 
 
2. Plugin spoločnosti Gamanet slúži najmä na prepojenie a komunikáciu Softvérového produktu 
s Externým systémom, na realizovanie zákazníckych úprav a rozširovanie funkcionalít Softvérového 
produktu. 
 
3. Jeden Softvérový produkt ste oprávnený použiť nasledovne:  

a) inštalovať ho na pevný disk centrálneho počítačového systému (server), a to podľa druhu 
zakúpenej licencie. Inštalácia je kompletná povinnou aktiváciou, ktorú vykoná na diaľku 
spoločnosť Gamanet za pomoci aktivačného kľúča po identifikácii hardwarovej adresy sieťovej 
karty, ktorá je nainštalovaná na príslušnom serveri, 

b) pripojiť zodpovedajúci počet Pluginov, ktoré sú súčasťou pripojenia k jednému Softvérovému 
produktu, 
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c) použiť na ľubovoľnom počte pripojených počítačov pripojených k serveru, za účelom ukladania 
a spracovania dát na serveri, 

d) odstrániť Softvérový produkt z počítačového systému servera, na ktorý bol pôvodne 
nainštalovaný a preniesť ho na iný počítačový systém (iný server) pri dodržaní podmienok tejto 
zmluvy EULA, 

e) požiadať spoločnosť Gamanet o možnosť rozšírenia tejto licencie na vyšší počet Pluginov 
spoločnosti Gamanet, 

f) požiadať spoločnosť Gamanet o možnosť zmeny hardwarovej adresy (prenesenie Softvérového 
produktu na iný počítačový systém). 

 
4. Produkty, resp. jeho výstupy nie sú určené najmä k:  

a) zberu údajov o osobách v rozpore so zákonom o ochrane osobných údajov, 
b) akémukoľvek vyhodnocovaniu údajov porušujúcich súkromie osôb, 
c) monitorovaniu pohybu osôb v objektoch v rozpore so zákonom o ochrane osobných údajov. 

 
 

Článok VII. 
Servisná podpora Produktov 

 
1. Servisnú podporu Produktov Vám poskytuje výlučne Váš Dodávateľ Produktov. Konkrétne podmienky 
a parametre servisnej podpory sú definované Vašim Dodávateľom. 
 
 

Článok VIII. 
Záruka na Softvérový produkt 

 
1. Záruka Softvérového produktu je záväzok spoločnosti Gamanet poskytovať Dodávateľovi podporu pri 
riešení záručných chýb Softvérového produktu, a to pre zabezpečenie jeho funkcionalít. Záruka 
Softvérového produktu sa vzťahuje na funkčnosť Softvérového produktu v rozsahu definovanom 
oficiálnou Dokumentáciou spoločnosti Gamanet. 
 
2. Záruka sa vzťahuje len na Komerčné inštalácie Softvérového produktu, ktoré boli realizované 
Zaškolenou osobou. 
 
3. Záručnou chybou je správanie Softvérového produktu, ktoré nezodpovedá oficiálnej Dokumentácii 
spoločnosti Gamanet, a to aj napriek tomu, že boli dodržané všetky postupy v nej uvedené alebo ak 
Softvérový produkt nefunguje vôbec. 
 
4. Záruka sa poskytuje na obdobie 12 (slovom „dvanásť“) kalendárnych mesiacov. Záručná doba začína 
plynúť odo dňa zakúpenia najnovšej uvoľnenej verzie Softvérového produktu (deň vystavenia faktúry). 
 
5. Odo dňa realizácie Verziového upgrade na najnovšiu uvoľnenú verziu Softvérového produktu začína 
plynúť nová záručná doba. 
 
6. Rozšírenie Softvérového produktu o ďalšie licencie nemá vplyv na trvanie záruky. 
 
7. Počas celej záručnej doby umožňuje spoločnosť Gamanet Konečnému užívateľovi využívať Update 
Softvérového produktu za účelom odstraňovania známych chýb. Využitie Update nemá vplyv na trvanie 
záručnej doby. 
 
8. Spoločnosť Gamanet poskytuje záruku na hmotný nosič dát Softvérového produktu /USB port a pod., 
ktorý je z hľadiska materiálového prevedenia bez chýb. 
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Článok IX. 
Záruka na Plugin spoločnosti Gamanet 

 
1. Spoločnosť Gamanet poskytuje záruku iba na Plugin spoločnosti Gamanet, ktorý spĺňa podmienky 
„verifikovaný“ a „certifikovaný“. 
2. Záruka je záväzok spoločnosti Gamanet poskytovať Dodávateľovi podporu pri riešení záručných chýb 
Pluginu spoločnosti Gamanet. Servisná podpora sa realizuje aj formou konzultácií spoločnosti Gamanet 
s výrobcom Externého systému. 
 
3. Spoločnosť Gamanet poskytuje Dodávateľovi záruku na Plugin spoločnosti Gamanet v rozsahu 
konfigurácie Externého systému a funkcionalít Pluginu spoločnosti Gamanet deklarovaných Certifikačným 
protokolom. 
 
4. Záručnou chybou je správanie Pluginu, ktoré nezodpovedá výsledkom testov jednotlivých funkcionalít 
Pluginu popísaných v príslušnej Dokumentácii. 
 
5. Na podmienky záruky na Plugin spoločnosti Gamanet sa primerane uplatnia podmienky záruky na 
Softvérový produkt definované v článku VIII. 
 
6. Záruka na Plugin spoločnosti Gamanet sa poskytuje na obdobie 12 (slovom „dvanásť“) kalendárnych 
mesiacov. Záručná doba začína plynúť odo dňa zakúpenia konkrétnej verzie Pluginu spoločnosti Gamanet 
(deň vystavenia faktúry). 
 
 

Článok X. 
Aktualizácie Softvérového produktu 

 
1. Spoločnosť Gamanet Vám môže sprístupniť Aktualizácie Softvérového produktu po dátume Vášho 
získania Vašej počiatočnej kópie Softvérového produktu. 
 
2. Máte právo používať Softvérový produkt buď v pôvodnej verzii (bez obmedzenia) alebo používať 
Upgrade2. Upgrade môžete získať po jednorazovej platbe, prípadne pravidelnými platbami vo forme 
Subscription. 
 
3. Spoločnosť Gamanet môže v rámci Upgrade poskytnúť dodatočné funkcionality na Softvérový 
produkt. V takom prípade sa môžu aplikovať iné licenčné podmienky. 
 
4. Upgrade zahŕňa každú novú verziu alebo zmeny Softvérového produktu, prípadne jeho jednotlivých 
častí. 
 
5. Ak spoločnosť Gamanet zverejní Upgrade Softvérového produktu, musíte vlastniť riadnu licenciu na 
používanie takéhoto Softvérového produktu. 
 
6. Táto zmluva EULA sa vzťahuje aj na Aktualizácie, doplnky, prídavné súčasti a súčasti servisných 
služieb Softvérového produktu, pokiaľ sa na Aktualizácii, doplnkoch, prídavných súčastiach a súčastiach 
servisných služieb neuvádza inak. 
 
 

Článok XI. 
Odmena 

 
1. Cena Produktov sa určuje podľa aktuálneho cenníka spoločnosti Gamanet, a to v závislosti od jeho 
verzie, edície (t.j. funkcionality), počtu pripojených Pluginov. 
 

                                                           
2 v prípade ak Upgrade Softvérového produktu kompletne nahradí (plnú inštaláciu) predošlej licencovanej verzie Softvérového 
produktu, nemôžete používať obe verzie Softvérového produktu v tom istom čase, ani ich nemôžete prevádzať osobitne. 
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2. Máte právo na poskytnutie bezplatnej licencie na všetky nové verzie Softvérového produktu 
v priebehu kalendárneho roka, v ktorom ste si Softvérový produkt zakúpili. 
 
3. Máte právo na bezplatné poskytnutie Updatov pre každú oficiálne uvoľnenú verziu Softvérového 
produktu počas obdobia 12 (slovom „dvanásť“) kalendárnych mesiacov odo dňa jeho zakúpenia a zároveň 
počas obdobia 24 (slovom „dvadsaťštyri“) kalendárnych mesiacov odo dňa jeho Releasu. 
 
 

Článok XII. 
Ukončenie licencie 

 
1. Licencia zaniká zničením Produktov alebo porušením práv a povinností tejto zmluvy EULA Konečným 
užívateľom. 
 
2. V prípade zániku licencie ste povinný zničiť všetky rozmnoženiny Produktov a všetky ich súčasti. 
 
 

Článok XIII. 
Vyhradenie práv a vlastníctva 

 
1. Spoločnosť Gamanet si vyhradzuje všetky práva, ktoré Vám neboli výslovne udelené v tejto zmluve 
EULA. Produkty a všetky ostatné materiály sú autorským dielom a sú chránené platnými zákonmi 
a dohodami o autorských právach a ďalšími zákonmi a dohodami o duševnom vlastníctve. Vlastníkom 
právneho titulu, autorského práva a ďalších práv duševného vlastníctva na tieto Produkty je spoločnosť 
Gamanet. 
 
2. Licencia Vám neudeľuje žiadne práva, ktoré súvisia s ochrannými známkami, logami alebo 
obchodným menom spoločnosti Gamanet. 
 
 

Článok XIV. 
Obmedzenie práv Konečného užívateľa 

 
1. Nesmiete kopírovať, spätne analyzovať, dekompilovať, rozkladať alebo sa inak pokúšať zistiť 
zdrojový kód alebo algoritmy týchto Produktov, upravovať ich, znefunkčniť ľubovoľné funkcie Produktov 
alebo vytvárať odvodené práce na základe Produktov, ani to umožniť ostatným. Nesmiete prenajímať, 
poskytovať na lízing, požičiavať, udeľovať d'alšiu licenciu ani poskytovať komerčné služby hosťovania v 
súvislosti s Produktami. 
 
2. Nesmiete previesť túto zmluvu EULA ani práva na Produkty udelené v tejto zmluve EULA na žiadnu 
tretiu stranu, ani nemáte právo postúpiť licenciu, ibaže na to získate vopred písomný súhlas spoločnosti 
Gamanet. 
 
3. Ak Produkty používa Váš zamestnanec alebo iná osoba, ktorá ho používa v rámci Vášho podnikania 
(v ďalšom len ako „Váš personál"), tomuto členovi Vášho personálu sa udeľuje licencia na používanie 
Produktov tak, ako keby ste to boli Vy, a musí rovnako dodržiavať tieto podmienky. Porušenie podmienok 
Vaším personálom sa bude považovať za Vaše porušenie týchto podmienok. 
 
 

Článok XV. 
Súhlas na uchovávanie a prenos údajov 

 
1. Udeľujete oprávnenie spoločnosti Gamanet, aby v súvislosti s realizáciou práv z tejto licencie 
prenášala, spracovávala a uchovávala údaje, ktoré Vás umožňujú identifikovať. 
 
2. Spoločnosť Gamanet nebude počas uvedeného procesu z počítačových systémov získavať žiadne 
osobné údaje Konečného užívateľa. 
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3. Súhlasíte, aby spoločnosť Gamanet svojimi prostriedkami kontrolovala, či používate Produkty v 
súlade s touto zmluvou EULA. 
 
4. Súhlasíte, že počas komunikácie Produktov s počítačovými systémami spoločnosti Gamanet alebo 
Dodávateľov, od ktorých ste Produkty zakúpili, môžu byť prenášané údaje, ktoré majú za účel zabezpečiť 
funkčnosť a oprávnenosť užívania Produktov. 
 
5. Súhlasíte, že spoločnosť Gamanet, prípadne Dodávatelia môžu zbierať a používať technické 
informácie súvisiace s Produktami, ktoré môžu byť získané akýmkoľvek spôsobom ako súčasť prípadného 
poskytovania služieb servisnej podpory Produktov. 
 
 

Článok XVI. 
Obmedzenie zodpovednosti 

 
1. Spoločnosť Gamanet nenesie zodpovednosť za žiadne škody ľubovoľného druhu vyplývajúce 
z použitia alebo súvisiace s použitím, alebo neschopnosťou použiť Produkty alebo ľubovoľné aplikácie 
tretej strany, ich obsah alebo funkcie vrátane, bez obmedzenia, škôd spôsobených alebo súvisiacich 
s chybami, opomenutiami, prerušeniami, defektmi, oneskorením operácie alebo prenosu, počítačovým 
vírusom a vrátane všetkých ostatných priamych, nepriamych, špeciálnych, náhodných, exemplárnych 
alebo následných škôd, a to aj v prípade, že bola spoločnosť Gamanet upozornená na možnosť takýchto 
škôd. 
 
2. Súhlasíte tiež s tým, že Produkty budete používať na vlastné riziko. V niektorých jurisdikciách nie 
je povolené vylúčenie ani obmedzenie náhodných alebo následných škôd, alebo niektorých iných typov 
škôd, takže vylúčenia alebo obmedzenia uvedené vyššie sa v rozsahu, v akom to znemožňujú platné 
právne predpisy, nemusia na Vás vzťahovať. 
 
3. Spoločnosť Gamanet nenesie zodpovednosť za žiadne škody spôsobené vplyvom počítačových 
infiltrácií, iného technického alebo programového vybavenia. 
 
4. Pre prípad vzniku nároku na náhradu škody Konečného užívateľa platí, že Konečný užívateľ nie je 
oprávnený prípadné pohľadávky, ktoré mu vzniknú voči spoločnosti Gamanet postúpiť tretím osobám bez 
predchádzajúceho písomného súhlasu spoločnosti Gamanet, a to pod následkom neplatnosti takého 
úkonu. Pohľadávky voči spoločnosti Gamanet sa nemôžu stať akýmkoľvek zabezpečovacím nástrojom 
Konečného užívateľa voči tretím osobám. 
 
 

Článok XVII. 
Riešenie sporov, voľba práva 

 
1. Ak spory, rozpory alebo nezhody, ktoré akýmkoľvek spôsobom vyplývajú z tejto zmluvy EULA alebo 
z Vášho používania Produktov, nie je možné vyriešiť zmierom, budú podliehať výlučnej právomoci súdov 
Slovenskej republiky, podľa slovenského práva. 
 
2. Táto zmluva EULA podlieha právnemu poriadku Slovenskej republiky. 
 
 

Článok XVIII. 
Celá zmluva, oddeliteľnosť 

 
1. Táto zmluva EULA tvorí celú zmluvu medzi Vami a spoločnosťou Gamanet v súvislosti s Produktami 
a nahrádza všetky predchádzajúce alebo súbežné ústne alebo písomné rozhovory, návrhy a vyhlásenia 
týkajúce sa Produktov alebo iného predmetu, na ktorý sa vzťahuje táto zmluva EULA. Ak bude akékoľvek 
ustanovenie tejto zmluvy EULA označené za zrušené, neplatné, nevynútiteľné alebo nezákonné, všetky 
ostatné ustanovenia, takýmto rozhodnutím nedotknuté, zostávajú v plnej platnosti a účinnosti. 
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Článok XIX. 
Ukončenie zmluvy EULA 

 
1. Táto zmluva EULA je účinná svojím uzatvorením až do dňa jej ukončenia. Ak nedodržíte ľubovoľné 
z podmienok a požiadaviek tejto zmluvy EULA, Vaše práva v rámci tejto licencie sa automaticky ukončia 
bez oznámenia od spoločnosti Gamanet. Po skončení platnosti tejto zmluvy EULA musíte prestať používať 
tieto Produkty a zničiť všetky ich kópie, či už úplné, alebo čiastočné. Časti XVI (Obmedzenie 
zodpovednosti), XVII (Riešenie sporov, voľba práva) a XVIII (Celá zmluva, oddeliteľnosť) tejto zmluvy 
EULA po takomto zrušení nestratia platnosť ani účinnosť. 


